
 

Развивающие игры для детей дома 

Ваши дети влюбятся в эти игры, как только вы их им 

продемонстрируете. Теперь вы сможете выделить немного времени и 

для себя, пока дети будут заняты оригинальными играми! 

Игры для развития логического мышления у детей 

Волшебники 

Объясните ребенку правила игры: вы рисуете простую геометрическую 

фигуру, а он на ее основе создает более сложный рисунок, например, 

прямоугольник может превратиться в окно, аквариум, дом; круг — в мяч, 

снеговика, колесо, яблоко и т.п. Можно проводить игру в форме соревнования: 

кто придумает и нарисует больше картинок, используя одну геометрическую 

фигуру. Победителю вручается символический приз. 

Орнамент 

Приготовьте игровой материал: из цветного картона вырежьте 4—5 

групп геометрических фигур (треугольники, квадраты, круги, 

прямоугольники и т.п.). Фигуры одной группы подразделяются на подгруппы, 

отличающиеся цветом и размером. Покажите ребенку, как на игровом поле 

(лист картона или бархатной бумаги) можно выкладывать орнаменты из 

геометрических фигур. Нарисовав орнамент на бумаге, предложите малышу 

выложить узор по образцу. Усложняя задание, попросите ребенка выложить 

орнамент под диктовку, оперируя такими понятиями, как «право, лево, вверху, 

внизу». Например, «В центре листа - большой красный круг, справа от него 

маленький оранжевый квадрат, слева — маленький желтый квадрат, над 

кругом — синий треугольник, под кругом — зеленый треугольник и т.п.» 

 

 



 

Самая простая головоломка 

Разрежьте любую геометрическую фигуру на 5 и более частей. 

Предложите ребенку собрать фигуру. Усложняя задание, используйте фигуры 

разного размера, разрежьте две одинаковые фигуры с отличающимся 

рисунком. 

Правее! Выше! 

Спрячьте игрушку и предложите ребенку ее найти, слушая ваши 

подсказки. Подсказывая, давайте малышу направление поиска: прямо, налево, 

выше, ниже: «ты найдешь этот предмет, если пойдешь прямо, а затем 

повернешь направо. Игрушка находится ниже картины, справа от стола и т.п.». 

Таким же образом можно загадать предмет, изображенный на сюжетной 

картинке, выбрав какой-либо объект в виде ориентира. Например, «То, что я 

загадала, находится ниже солнца, справа от дерева, перед домиком и т.п.». 

Разве так бывает? 

Нарисуйте картинку с заведомо нелепыми деталями, например, 

одуванчик среди сугробов, яблоки на березе, мальчик с косичками и т.п. 

Попросите ребенка внимательно рассмотреть изображение и указать то, чего 

быть не может. Игру можно проводить в форме соревнования: кто найдет 

больше «нелепиц», кто увидит самое смешное несовпадение. Чаще меняйте 

наглядный материал, подбирайте картинки с различными сюжетами, 

ситуациями. Усложняя задание, делайте ошибки, увидеть которые возможно 

только при внимательном рассмотрении рисунка. Предложите малышу 

самому нарисовать картинку с «нелепицей». 

Кому что нужно 

Представляйте себя в виде какого-либо одушевленного объекта. Ребенок 

должен назвать условия, необходимые для его жизнедеятельности. Например, 

вы говорите: «Я — цветок». Научите малыша рассуждать: «Цветок растет в 



земле, его поливают, листья цветка дышат, в холод цветы вянут, когда светит 

солнце — цветок растет. Значит цветку необходимы земля, вода, воздух, 

тепло, свет». Усложняя задачу, можно построить игру наоборот: «Мне 

необходимы воздух, вода, трава или сено для питания, луг, чтобы пастись, 

хлев, чтобы там жить. Кто я? (корова)». 

Вопрос - ответ 

Расставьте в ряд игрушки или любые другие безопасные предметы. 

Предложите ребенку найти загаданный вами предмет, задавая вопросы 

относительно его месторасположения. Например, 

— Этот предмет справа от машины (центральный объект)? 

— Да. 

— Это кубик? 

— Нет. 

— Предмет находится между куклой и зайцем? 

— Да. 

— Это мяч? 

— Да. 

Что я загадала? 

Разложите перед ребенком 10 кругов разного цвета и размера. Предложите 

малышу отгадать, какой из них вы загадали. Объясните правила: отгадывая, 

можно задавать вопросы только со словами «больше—меньше». Например, 

— Этот круг больше красного? 

— Да. 

— Он больше синего? 

— Да? 

— Больше желтого? 

— Нет. 

— Это зеленый круг? 

— Да. 

 



Полезно - вредно 

Рассмотрите какой-либо объект или явление, отмечая его 

положительные и отрицательные стороны. Например, «Если идет дождь — это 

хорошо, потому что растения пьют воду и лучше растут. Но если дождь идет 

слишком долго — это плохо, потому что корни растений могут сгнить от 

избытка воды». 

А я думаю так! 

Предложите ребенку поочередно составлять группы предметов по тому 

или иному признаку. Второй игрок должен убрать один из предметов группы 

и обосновать свой выбор, то есть, объяснить, почему он считает, что этот 

предмет лишний. Например, вы собрали группу из трех мягких игрушек — 

зайка, мишка и кот. Вы объясняете свой выбор тем, что все это — мягкие 

игрушки-животные. Ребенок убирает кота, объясняя, что заяц и медведь — это 

дикие животные, а кот — домашний. Или, ребенок объединяет в группу мяч, 

машину и цилиндр, объясняя это тем, что предметы можно катить. Вы 

убираете мяч. Объяснения: цилиндр и машина в перевернутом состоянии не 

катятся, а мяч катится в любом положении». 

 

 

 

 

 

 


